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s Platforma KAHOOT -aplicatie MEDIA

Continuturile aceste aplicatii vizeaza atingerea unor obiective specifice orientata spre o noua pedagogie :
- introducerea tabletei in clasa, in invatare;

- transformarea clasei in clasa digitala — o realitate a zilelor noastre;

Scopul aplicatiei este de a crea oportunitati de invatare independentd; familiarizarea cu abordarea

pedagogica noua de tip Inquiry Based Learning.

,Un adevar incontestabil al zilelor noastre ne demonstreaza ca elevii acestui secol al tehnologiei inteleg si

asimileaza mai usor informatia prezentata cu ajutorul aplicatiilor media.

Prima etapa este accesarea aplicatiei :
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Kahoot!

https:/#/kahoot.it/ ¥ Traducerea acestei pagini

Join a game of Kahoot! here. Kahoot! is a free game-based learning platform that
makes it fun to leam — any subject, in any language, on any device, for all

Kahoot!: Making Learning Awesome! >
https:/#/getkahoot.com/ ¥ Traducerea acestei pagini é
Kahootl is a free game-based leaming platform that makes it fun to leam — any subject, ~—

in any language, on any device, for all ages!

GetKahoot - Frequently asked questions - Terms of Service

How it works - Kahoot!

https:/#getkahoot.com/how-it-works ¥ Traducerea acestei pagini

Create a fun leaming game in minutes (we call these 'kahoots), made from a series of
multiple choice questions. Add videos, images and diagrams to your
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A doua etapa este crearea unui cont personal:
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* Utilizarea Codurilor OR

QR code (quick response code) este un cod de bare care poate fi citit de smartphone-

uri si care ofera acces rapid la anumite site-uripe internet.

QR code-urile stocheaza adrese URL fiind astfel foarte utile pentru navigarea pe

internet de pe mobil.

Cu ajutorulunui QR code nu mai este nevoie sa tastam o adresa url din browserul telefonului, operatiune
care poate fi destul de greoaie mai ales daca adresa este lunga...., trebuie doar ca telefonul sa scaneze QR

code-ul iar browserul telefonului il redirectioneaza catre URL-ul in cauza.

Pentru a citi un QR code trebuie sa se dipsuna de un un telefon cu camera, sa aiba sistem de operare

Android, iOS, BlackBerry OS, Symbian sau Windows Mobile 6.5 sau 7 si sa se parcurga urmatorii pasi:

1. se instaleaza pe smarthone-ul personal o aplicatie pentru scanarea QR code-urilor
Exemple de astfel de aplicatii: Bee Tag, Scanlife. In functie de sistemul de operare al telefonului ,se poate
gasi o astfel de aplicatie in magazinul propriu (Market place — pt Android, Ovi store pt Symbian etc) sau

se poate descarca gratuit direct de pe http://get.beetag.com sau www.scanlife.com.

2. se deschideaplicatia
Orange Romania foloseste QR code-urilepentru a oferi clientilor acces rapid la anumit einformatii:

review-uri telefoane, tutoriale care sa explice modul de utilizare a anumitor servicii sau functionalitati ale

Concluzii privind participarea la mobilitati:

e sd permita profesorilor care nu pot sa participe direct la mobilitati sa beneficieze de cunostintele si
expertiza unor cadre didactice preuniversitare din alte tari europene prin transmiterea de exeple de buna
practica de catre participantii directi;

o sd promoveze schimbul de expertiza si experienta in ceea ce priveste metodologia de predare;

e sdincurajeze liceele sa isi extinda si sa 1si imbogateasca continutul cursurilor pe care le ofera.
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Cu sau fara......

tehnologie digitald in educatie?

T —
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Tablete digitale in educatia elevului: Da sau Nu?

Extremele In educatie imbraca mai multe forme.

Una din ele este si cea a folosirii exclusive a tehnologiei digitale.

O dezvoltare armonioasa a fiintei si o crestere echilibrata a elevului Inseamna stimularea tuturor simturilor, nu
doar a celui auditiv si a celui vizual. In plus este necesara si dezvoltarea altor abilitati pe 1anga cele mentale:

abilitati motorii fine, abilitdti motorii grosiere etc.

Cei care aleg sa foloseasca tehnologia moderna (computer, laptop, tableta, smartphone etc.) in clasa lor
fac o alegere foarte indrazneata si totodata “se bucura” de toate beneficiile sale.
Cei care opteaza pentru acest demers au parte de rezultate distincte in functie de:
- scopul achizitionarii si utilizarii dispozitivului;
- persoana care 1l foloseste (varsta, abilitati etc.);
- timpul de utilizare al tehnologiei digitale;
- informatiile prezentate si modul de transmitere al acestora (culori, sunete,
interactivitate etc.);

- interventia sau neinterventia unei alte persoane (ca supraveghetor sau ajutor).
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Observatii personale

Utilizand tableta am obtinut niste concluzii pe care le impartdsesc sumar in ordine aleatorie:
- profesorul da tonul, el il impinge pe copil spre ceva benefic;
- profesorul are rolul de a dirija actul invatarii
- sd aleaga aplicatiile pe care sa le instaleze,
- sd limiteze timpul de utilizare,
- sd restrictioneze accesul la ceea ce NU este pentru elev,
- sd intervina si sd interzica utilizarea dispozitivului in situatii care
pot duce la rezultate

negative (a se evita dependenta sau tulburarea ritmului de viata
sanatos, echilibrat).
- exista aplicatii foarte bune care stimuleaza creierul si gandirea si
il ajuta pe elev sa

exerseze, sa capete deprinderi, sa-si testeze limitele, sa invete

despre orice subiect care

il pasioneaza sau pe care 1l invata la scoala etc.;
- profesorul poate fi de mare ajutor la obtinerea unor rezultate bune daca este prezent,

ghideaza, supravegheaza si incurajeaza;
- libertatea oferita copilului il ajuta In a-i creste stima si respectul de sine, mai ales cand

a Invatat sa faca ceva si nu are nevoie de ajutor,
- persoanele cu nevoie speciale, si copii si adulti, pot fi ajutate cognitiv si nu numai, prin folosirea de mijloace

digitale.
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